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Professor Afonso Ferreira Miguel

Atenção:
· Este teste não será o único meio para avaliar o candidato, mas sim fará parte de um grupo de fatores que apontarão o candidato mais adequado;

· Este teste é com consulta, sendo permitido o acesso a Internet ou outras fontes;

· Este teste deverá ser resolvido pelo próprio candidato, estando sujeito a testes de autoria (se solicitado);
· A interpretação faz parte do teste.

Sobre as respostas do teste:

· Este teste é composto de várias implementações em Visual C++ 6.0;
· As respostas devem ser devolvidas até o horário combinado por email na forma de um único arquivo ZIP para afonso.miguel@gmail.com;
· Este arquivo ZIP deverá ter sua extensão renomeada de “.zip” para “.zipe” para que o serviço de email não o barre;

· Cada resposta deverá ser um projeto nomeado como RespostaX (Resposta1, Resposta2, ...) e fazer parte de um único Workspace. 

· Antes de enviar o arquivo, elimine o diretório Debug e/ou Release para diminuir seu tamanho;
Critério de avaliação:
Para este teste serão avaliados os seguintes itens:

· Pontualidade: respostas enviadas fora do horário previsto não serão aceitas. Observe que falhas no sistema de envio de e-mail ou qualquer outro problema eletrônico não serão desculpas para tolerar atrasos. Recomendo então que enviem a resposta o mais breve possível;

· Completude: quão completa é a resposta em função do que foi pedido;

· Organização: organização e clareza do código gerado;

· Funcionalidade: desempenho do código implementado;

· Estética: visual elegante da implementação;
· Criatividade da implementação: criatividade para gerar o código de resposta.
Questões:
1. Implemente um programa MFC – Dialog based que demonstre a funcionalidade e potencial dos controles:
a) Check Box;

b) Spin;

c) Progress;

d) Slider;

e) List Control;

f) Tree Control.

2. Implemente um programa MFC – Dialog based que exiba uma animação utilizando o timer (mensagem WM_TIMER da caixa de diálogo principal);

3. Implemente um programa MFC – Dialog based que demonstre a funcionalidade da opção Owner draw da opção Style da propriedade de um controle Button. Para isto, busque no help (MSDN) o método CButton::DrawItem (http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/y0k9f0a4(VS.80).aspx)
4. Implemente um programa MFC – Dialog based que demonstre a conexão com um pequeno banco de dados .mdb (ACCESS) (incluso no diretório do projeto). Este programa deverá permitir inserir, excluir, e editar o conteúdo de uma tabela contendo campos do tipo TEXTO, NÚMERO, etc...
5. Implemente um programa MFC – Dialog based que demonstre a funcionalidade de um componente Property Sheet , disponível em:

· Menu Project/ Add to Project/Components and controls...;

· Selecione Visual C++ components e pressione Insert;
· Selecione Property Sheet e pressione Insert;

· Siga as instruções para a inserção do componente.
6. Implemente um programa MFC – Dialog based que demonstre a funcionalidade das classes de manipulação de arquivo CFile e CArchive(Serialize).
7. Implemente um programa MFC – Multiple documents (MDI) que funcione como um editor de textos.

8. Implemente um programa MFC – Multiple documents (MDI) que funcione como um pequeno editor gráfico (para desenhar linhas com o mouse).
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